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Team Telemetry 

 
Team Telemetry 使用手册 

Team Telemetry 是由 JL Desert 开发的一款可以获取 F1 系列游戏遥测的软件。用户可以通过 Team 

Telemetry 获取的遥测查看比游戏内更为详细的名次表、天气信息、车辆状态、对手数据等。为了用

户可以更好的使用 Team Telemetry，您可以在通过浏览使用手册来解决您的疑问。如果您还有其他的

疑问或建议，可以通过以下方式来联系我们： 

 

Team Telemetry 官网:  https://www.teamtelemetry.de/ 

 

Discord（需要科学上网）:  https://discord.gg/euHG8fNKpG 

 

Bilibili： https://space.bilibili.com/21859233?spm_id_from=333.1007.0.0 

 

 

  

https://www.teamtelemetry.de/
https://discord.gg/euHG8fNKpG
https://space.bilibili.com/21859233?spm_id_from=333.1007.0.0
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赛道定位 

 

1: 启用进站时间模拟（可自定义进站时间） 

2: 选择赛道 

3: 旋转赛道 

4: 缩放赛道 

5: 选择需要添加的额外信息（无/处罚时间/车速） 

6: 更新频率 

7: 勾选后显示弯道描述（若弯道有名称，则会将名称显示在弯道编号旁边） 
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排位名次表 

 

排位名次表主要用于排位赛期间 

Pos: 基于车手有效的最快圈速进行的排名 

Driver: 显示车手的名称 

Best Lap: 车手的最快圈速 

Gap: 车手当前的最快圈速与杆位的差距 

S1/2/3: 计时段 1/2/3 

Laps: 车手有效的飞行圈数（在线上多人模式下，由于玩家对飞行圈的选择不同，可能会出现

一些混乱，因此在线上多人模式下该功能对于飞行圈数量的统计可能会出现误差） 

Tyre: 车手在最快圈所使用的轮胎 

Status: 车手当前的状态（out lap 出场圈/in pit 车库中） 

特别功能: 双击车手名称将打开一个新窗口来显示统计数据 
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实时名次表 

 

P: 排名 

S1/2/3: 计时段 1/2/3 

Last Lap: 车手上一圈的圈速 

Gap/Interval: 每个车手和第一名/前一名的差距（通过点击 Gap/Interval 可切换） 

W: 警告（包括切弯警告） 

P: 罚时（以秒为单位，例如，显示 2 则代表 2 秒罚时） 

Best lap: 车手的个人最快圈 

GP: 起跑位置 

 

特别功能: 双击车手名称将打开一个新窗口来显示统计数据 
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车辆状态 

常规 

 

1: 用户可以自定义磨轮的磨损目标，软件会计算以当前轮胎磨损到目标磨损时可以再跑多少

圈 

2: 更新频率 
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设置 

 

1: 给想保存的调教命名 

2: 以表格形式保存在本地 

3: 添加文本说明 
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选项卡窗口 

比赛策略 

 

1: 天气预报的准确性与游戏设置有关。如果在游戏中设置为近似，则 Team Telemetry 中的预

测也会显示为近似而非准确。 

2:[1] rain% 不代表降雨概率，而是代表赛道湿度 

3: 与轮胎相关的信息主要用于正赛，不同轮胎之间的差距仅根据发送遥测的车手表现所计算，

并不代表其他车手 

4: 游戏内赛事控制中心发送的所有信息都会显示在此 

5: 关于比赛的其他信息 
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赛道图 

 

排位名次表 

 

Pos: 排名 

Gap: 每一位车手距离杆位的差距 
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实时名次表 

 

P: 排名 

Gap/Interval: 与前一位车手或第一名的差距（通过点击可切换位 Gap 或 Interval） 

W: 警告（包括碰撞警告和切弯警告） 

P: 罚时（以秒为单位，例如，显示 2 则代表 2 秒罚时） 

GP: 起跑位置 
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车辆状态 

 

1: 用户可以自定义磨轮的磨损目标，软件会计算以当前轮胎磨损到目标磨损时可以再跑多少

圈 

2: 用户可以自定义当前使用的轮胎需要在比赛中跑到哪一圈，软件会计算到达目标圈数后的

轮胎磨损程度 

3: 1 代表车手公开了遥测，2 代表遥测未公开 
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对手(未完成) 

 

1: 选择您想查看的对手的详细信息 

ERS:车手当前剩余的 ERS 

FWDL/FWDR: 左/右前翼的损伤 

RWD: 尾翼损伤 

P: 罚时（以秒为单位，例如，显示 2 则代表 2 秒罚时） 

W: 警告（包括碰撞警告和切弯警告） 

CW: 切弯警告 

UDT: 未执行的通过维修区处罚 

USG: 未执行的停站处罚 
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车辆调教 

 

1: 以表格形式保存在本地 

2: 选择想要加载的单圈遥测数据 

3/4/5: 切换想要查看的数据 
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生涯 

 

该页面不仅显示个人或双人职业生涯，还会显示参加的大奖赛，用户可以通过点击类别来顺

序或倒序排列 

统计 

 

该页面可以用于正赛期间 
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赛前准备 

 

1/2[1]: 赛道湿度 

3/4: 设置起跑所需的引擎转速 

5/6: 设置起跑所需的油门开合度（百分比） 

该功能可能有助于驾驶员将发动机转速或油门开合度保持在最佳范围内 
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流覆盖 

 

该功能主要针对在直播过程中需要显示一些数据的主播，可以将该页面展现给观众 
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选项 

游戏内覆盖 

 

1: 只有在勾选后才会显示小窗口 
2[3]: 设置一个按键来启用/关闭所有小窗口 
3: 勾选后会在选项中新增一个“调试”页面 
4: 选择是否在练习赛或排位赛中显示计时器 
5: 这里显示的时间位现实时间，而非游戏内的时间 
6[3]: 设置一个按键让小窗口 2 循环显示不同的信息 
7: 工程师可以通过键盘上的 F1 按键来循环显示小窗口 2 的不同信息 
8: 轮胎磨损取决于车手们是否公开了遥测数据。如果遥测数据是公开的，则显示实际的轮胎

磨损，若未公开，则只有在选择了“轮胎磨损（预计）”时，才能通过软件的计算显示轮胎磨
损 

9[3]: 切换小窗口 4 的不同布局 
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选项卡窗口 

 

1[3]: 在设置了一个按键后，车手可以在比赛中循环切换选项卡的显示页面 

2/3[3]: 在设置了一个按键后，车手可以在“对手”页面快速切换想要查看的对手 

4: 工程师可以通过键盘上的 F2 按键来快速切换选项卡窗口显示的页面 
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详细信息 

 

1[4]: 启用该功能后，将覆盖用户在游戏中的名称，包括多人大奖赛中的名称 

2[4]: 覆盖用户在游戏中的车队颜色 

3[4]: 修改的车队标志仅可从本地选取 

4: 修改的字体仅从可本地选取 

5: 目前仅支持中文、英文、德语 
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数据库 

 

1: 勾选后启用数据库 

2: 在本地创建一个新的数据库，并允许创建多个数据库 

3: 加载已创建的数据库 

4: 只有在勾选后，比赛结果才会被记录在数据库中 

5: 在 Team Telemetry 官方数据库上创建一个 ID 

6: 在 Team Telemetry 名人堂中查看好友的遥测数据或赛道轨迹图 

7: 在勾选后才能启用此功能。您可以使用此功能以便在您自己的服务器上提供比赛统计数据。

（例如，创建一个网页来显示实时名次表，比赛结果） 

8: 测试与服务器的连接 
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协议 

 
 

1: 您的本地 IP 将被显示在此 

2/3/4[2]: 输入需要接收遥测数据的 IP 地址 

5: 将创建可供 OBS/StreamLab 使用的文本文件 
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多人玩家 

 
 

1: 更新 – 所有车手名单将被更新为当前比赛的名称 

2: 重命名 – 将以更改后的车手名单进行覆盖 

3: 重置 – 所有修改过的车手名单将被重置 

4: 加载 – 使用之前保存过的车手名单 

5: 保存当前车手名单 

6: 过滤驾驶员姓名的文本掩码（例如 AOR_VETTEL＞VETTEL） 

7: 如 果 车 手 的 名 称 在 多 人 游 戏 中 未 公 开 ， 则 可 以 生 成 一 个 默 认 名 称

（%car%，%racenumber%，%driverID%） 

8: 如果车手名单设置已发送到了 Team Telemetry 的服务器（使用显示的会话 ID），则可以通

过选择来重新使用该名单 

9: 上传表格文件，以前保存的表格文件可以是上传到 Team Telemetry 服务器（通过具有链接

的会话 ID） 

10: 保存当前的会话 ID（稍后在下拉列表中可见） 

11: 当前修改后的车手名单将上传到 Team Telemetry 服务器 
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更新 

 

1: 选择需要更新的版本 

2: 单击后更新 
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关于 

 

1: 目前 Team Telemetry 是免费下载的，但仍然需要大量的软件开发和维护工作，如果您愿

意，可以点击这个按钮进行捐赠，我们将不胜感激 

2: 点击后打开 Team Telemetry 官网 

3: 点击后打开官网的下载页面  
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调试 

 

仅为调试相关，对用户来说无关紧要 
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保存布局 

 

保存小窗口和其他窗口的布局（选项卡窗口，排位名次表等） 
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加载布局 

 

加载之前保存的小窗口等的布局 
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重置 

 

对车手们来说无关紧要 
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最终成绩 

Finish 

 

1: 点击后关闭窗口 

2: 导入之前保存的比赛结果 

3: 保存当前比赛的结果 

 

特别功能: 用户可以拖动类别来调整标题，各项分类可按顺序或倒序排列 
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Details 

 

1/2/3/4: 切换需要显示的信息 

5/6/7/8: 切换需要显示的车手数量 

9: 手动选择需要查看的车手们 

10: 导入以前保存的比赛结果 

11: 保存当前的比赛结果 
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数据库 

 

1: 点击后关闭窗口 

2: 查询数据库当中的数据 

3: 选择数据库 

4: 删除选中的数据  

5: 通过筛选来查找所需的比赛结果 

6: 将已选择的数据文件在选项卡窗口的车辆调校中显示 

7: 将用户的最快圈上传到 Team Telemetry 的数据库中（这在您需要时很有用，并且可以将您

与您朋友的圈速进行对比） 

8: 从 Team Telemetry 数据库中删除所有您的圈速 

 
 

 

 

 

 



 

32 

Team Telemetry 

名人堂 

 

1: 关于所有赛道的概况 

2: 与朋友们在计时赛中的圈速进行对比 
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其他信息 

赛道湿度 

通过我们在游戏中的测试，建议用户们在不同的赛道湿度下选择不同的轮胎（根据游戏的设

置，天气预报可能会被设置为近似，因此具体情况需要结合游戏中驾驶员的反馈），以下是根

据我们的测试针对不同的湿度，对于轮胎的选择提供的参考： 

0%-25% 干胎 

25%-40%  非常小的雨，但仍使用干胎 

40%-60%  小雨,干胎和半雨胎的表现相等 

60%-85%  小雨，但需使用半雨胎 

85%-100% 大雨, 全雨胎 

 
 

.向他人发送遥测数据 

首先，您需要知道向其他人发送遥测数据，应当保证您们都在同一个局域网中，我们建议使

用 Radmin VPN 来帮助您们加入同一个局域网，或者您可以使用其他类似的软件 

 

下载 Radmin VPN:  https://www.radmin-vpn.com/  （可能需要科学上网，也可通过 B 站

链接私信获取安装包） 

 

针对 PS/Xbox 平台: 1: 确保您们已经加入了同一个局域网 

                 2:  在 F1 23 中更改 UDP IP 地址（这里填写车手的本地 IP 地址） 

https://www.radmin-vpn.com/
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3: 在 Team Telemetry 上填写工程师的 IP 地址（此 IP 地址为 VPN 上显示的） 
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针对 PC 平台:  1: 确保您们已加入同一个局域网        

2: 在 F1 23 中填写工程师的 IP 地址（此 IP 地址为 VPN 上显示的） 
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39 

Team Telemetry 

设置按键 

由于 F1 23 可以直接适配罗技等设备，游戏中不需要绑定按键，但是其他设备则需要在游戏

中绑定 UDP 操作按键 
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